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Lucy Atkinson

Game over

Jugendtheater

Schweizer Mundart-Bearbeitung: Etienne Meuwly

Besetzung  0-10 D/0-10H (Total 10)
Bild Kinderzimmer, Westernsaloon

Frankie hat Schwierigkeiten, mit den Anforderungen des
Lebens zurechtzukommen, doch Sam mochte ithn dabei
unterstiitzen. Gemeinsam spielen sie ein von Sam entwickeltes
Videospiel, das auf einer Geschichte des jiingeren Frankie
basiert. Durch dieses Spiel verdndert sich Frankies Blickwinkel
und er gewinnt eine neue Sicht auf viele Dinge.
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Game over
Personen

Frankie/Jenny (111) jlingeres Geschwister von Sam/Lilly

Sam/Lilly (62) alteres Geschwister von Frankie/Jenny
Billy/Kate (61) Videogame-Avatar, Pflegekind vom Sheriff
Pfaff/Angel (49) Videogame-Avatar, Kind vom Pfarrer
Jack/Ruby (28) Videogame-Avatar im Wilden Westen
Luke/Rosie (23) Videogame-Avatar im Wilden Westen
Hank/Daisy (22) Videogame-Avatar im Wilden Westen
Eliot/Belle (60) Videogame-Avatar im Wilden Westen
Tom/Tess (24) Videogame-Avatar im Wilden Westen

Jamie/Grace (26) Videogame-Avatar im Wilden Westen

Alle Figuren konnen jedes Geschlecht haben. Im Text sind alle Figuren
minnlich dargestellt: Bitte entsprechend anpassen.

Biihnenbild

Der Raum ist tiberfiillt mit Koffern und Umzugskartons. An den Wéanden
kleben achtlos verschiedene Poster, der einzige Versuch einer
Dekoration. Auf dem kleinen Nachttisch liegen ein Videospiel-
Controller, eine Fernbedienung und ein Cowboyhut.



Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

1. Szene
Ein vollgestelltes Dachboden-Schlafzimmer

Sam trigt Kopfhorer und wirbelt voller Energie durch
den Raum, die Lippen im Takt der Musik bewegend.

Wiihrenddessen betritt Frankie, unbemerkt von Sam,
mit einem Hausaufgabenheft in der Hand den Raum.

laut. Was machsch du?
erschrickt. Niit! Ig bi am ufruume.
Ufruume?

Was machsch du i mim Zimmer?

Mini Lampe geit immer no nid. Ig ha woéue Huusufgabe
mache, aber ig gseh niit.

Schrub e noii Bire ine.

Chani nid. Es hange nume d Kabeli vor Dili abe. Und
das sit mer hie si ineziiglet

Sdg am Simon, dr s6u der e Lampe ufhénke.
Dam Psychopath? Vergiss es!
So schlimm isch er ou wider nid.

Da geit im Fau gah Aareschwiimme... im Winter... zum
entspanne! Dam fauhts doch.

Du hittsch ja mi chonne frage wige der Lampe.

Wenn? Du bisch ja nie deheim. Mir wohne sit ere Wuche
hie und du hesch no nid mau d Chischte usgruumt.

Ig finges gmiietlech so.

Mit aune Sache i de Ziiguchischte. Sehr praktisch.

So hani wenigschtens chli Ornig.

Bisch iiberhoupt scho mau i aune Zimmer gsi?

Was erwartisch? Séui deheim umehocke und jammere
wie du?

Ig jammere nid.

Mou klar! Sorry, aber du muesch dndlech afah 1dbe.
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Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Game over

Fir was? Chuum hani paar Kollege gfunge und mi
iiglabt, heissts wider: Koffere packe. Stindig.

Nid stdndig.

Wenn hei mer ds letschte Mau lédnger aus eis Jahr néime
gwohnt? Nach paar Monet wirds der Muetter langwilig
und si brucht e ndie Job. Und e noie Friind.

Es isch nid eifach fiir sie, sit der Vater... Sie suecht haut
es Platzli, wos ihre woubh isch.

Bis jetz ischs immer Scheisse gsi.

Luegs doch positiv a: Mir chéme ir ganze Schwiz
desume, triffe noii Liit. Das isch doch ou schon.

Fiir di villech.

Fiir mi?

Aui finge di cool. Wenn ig ine Ruum chume, bini
unsichtbar. Wine Geischt.

Isch doch méngisch no gébig.

Du hesch kei Ahnig!

Frankie/Jenny, ig bi jahrelang e Freak gsi, e Ussesiter(e).
Irgendwenn hani nimm woue driiber nachegriible, wie
angeri iiber mi dénke.

Ja, aber...

D Liit finge mi cool, wiiui mi sduber cool finge. Und die
angere si mer egau.

So eifach ischs nid.

Nit isch eifach. Aber was isch d Auternative? Ds
Tagebuech voubhiiiile?

Haut d Schnurre.

Liebs Tagebuech, der Morge isch triieb und grau gsi. Ig
hasse mi Familie, ig hasse mi Muetter, ig hasse ihre
Psycho-Friind, und mini Cornflakes si vou matschig gsi.

Was isch eigentlech genau fausch mit dir?
S6u der e Lischte mache?

Nei, ig wott dass schwigsch! Chani hie blibe? Ig muess
mini Huusufgabe mache flir morn.



Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Sam:

Frankie:

Sam:

Das isch es freis Land. Mach was wottsch... Streber.
Frankie setzt sich und beginnt mit den Hausaufgaben.

Sam lisst sich aufs Bett fallen, schaltet den Fernseher
ein und nimmt den Viedospiel-Controller vom
Nachttisch.

Man hort die Eréffnungsmelodie eines Videospiels,
altmodisch, frohlich, im Stil eines alten Westernfilms.

Arnschthaft?

Was?

Chasch wenigschtens chli liiser mache?
Du bisch i mim Zimmer.

Ig muess mi konzentriere.

Isch das mis Problem?

Was spiusch iiberhoupt? Tont ja schlimm.

«Survive the Night.» Es Rolle- und Strategiespiu ire aute
Goldgraber-Stadt im Wiude Weschte. Muesch mau
spile.

Ig spile keini Videogames. Es macht eifach kei Sinn.

Chumm, ig =zeige ders. E chli Action unger
Gschwiischteti! Algebra cha warte.

Frankie zogert einen Moment, lisst sich aber
schlussendlich iiberzeugen und setzt sich neben Sam.

Sam gibt ihm den Controller.
Mir si im Startmenii. Driick «Neues Spiel».
Lichtwechsel.

Pfaff, Billy und Tom treten auf. Sie stellen sich in einer
Linie auf, mit Abstand zwischen Pfaff und Billy. Pfaff
hiilt einen Mantel und einen Cowboyhut in der Hand.
Und jetz?

Hie chasch di Charakter wihle. Es het vier Figure, jede

mit ere eigete Story. Ig nime meischtens dé ir Mitti, dr
Billy/d Kate.

Billy tritt vor.
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Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Sam:

Frankie:

Game over

Wohir soui wiisse mit welere Figur, dassi sdu spile?
Spiut nid so € Roue. Nimm eifach die, wo der am beschte
gfaut.

Guet. — War isch das?

Billy tritt zuriick.

Pfaff tritt vor.

Sie sédge ihm Pfaff/ihre Angel, wiiu si/ihre Vater d
Chiuche im Dorf het boue.

Pfaff tritt zuriick.

Tom tritt vor.

Déd/die isch am Aafang no nid derbi, drum nimmsch
gschider nid der Tom/d Tess, we ds erschte Mau spiusch.
Siisch versteisch d Gschicht gar nid.

Tom tritt zuriick.

Und die dert? Zeigt auf den leeren Plat; zwischen Billy
und Pfaff.

Das isch der/d Ryder. Der/Die «Fremde». Da wiird guet
zu dir passe.

Sound: Kurzer Jingle fiir den Ladebildschirm des
Spiels.

Pfaff tritt vor und gibt Frankie Mantel und Hut.

Wiihrend der nichsten Rede zieht Frankie die Sachen
an, Sam geht ab.

Der Raum verwandelt sich vom Schlafzimmer in die
Welt des Videospiels: ein Saloon im Wilden Westen.
Die Dinge aus dem Schlafiimmer werden dafiir
genutzt.  Beispielsweise  kénnen  Koffer und
Umzugskisten zu Bar, Stiihlen und Tischen
umgewandelt werden.

Das Licht dimmt, Spot auf Frankie.

Und jetz? Muessi dé Tegscht ldse? Liest vom Fernseher
ab. «Willkommen in Touchstone. Du spielst einen

Fremden aus dem Nachbardorf. In der Nacht bist du
wegen Schiissen und Rauchgeruch aufgewacht. Nach



Billy:
Pfaff:
Billy:
Pfaff:
Jack:

Luke:
Jack:

Hank:

Jack:

einer Stunde Ritt die Uberraschung: In Touchstone
bedeckt Asche die Strassen, ein paar Hiuser zeigen
Brandschdden, aber Feuer und Rauch sind
verschwunden. Doch die Strassen sind leer, die Fenster
dunkel, die Vorhidnge zugezogen. Eine Geisterstadt. Nur
ein Licht brennt hell: Im Touchstone-Saloon am Ende
der Strasse... ein letztes Zeichen von Leben.

Licht an.

2. Szene
Der Touchstone Saloon

Ein alter Saloon im fiktiven Ort Touchstone, einer
Goldgriberstadt im Wilden Westen Amerikas. Der
Saloon hat zwei Ausginge, einer fiihrt in einen
Hinterraum, der andere hinaus in die Stadt.

Billy liiuft nervés auf und ab und behiilt die Tiiren im
Blick.

Pfaff steht in der Mitte und beobachtet Billys
Umbherlaufen.

Jack, Luke und Hank sitzen seitlich im Kreis und
spielen Karten.

Eliot sitzt allein, abseits der Gruppe, in Gedanken
versunken.

Die sotte lengschtens wider zriigg si.

Die chéme de scho.

Mir miiesse se gah sueche. Es isch sicher 6ppis passiert.
Mir hei am Sheriff versproche, dass mer hie blibe.

laut. Sorry Friinde, scho wider gwunne! Hére mit ddm
Zaschter.

Nume wiiu immer bschissisch.
Wiirdi nie mache.

Du hesch sidchs mau es Ass géh.
Maingisch loufts haut eifach guet.
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Luke:
Jack:
Hank:
Jack:

Billy:
Luke:
Jack:
Billy:
Luke:
Billy:

Hank:
Billy:

Jack:

Billy:

Pfaff:

Jack:

Pfaff:
Hank:

Billy:

Luke:

Game over

Du bisch der grosscht Scharlatan ir Stadt.

Du bisch nume niidisch. — Nomau?

Ja. Aber dasmau mischle ig.

Vo mir us. De chasch mer wenigschtens niimm tschoud
gih.

Chonntet dir bitte chli stiu si, ig probiere...

Was probiersch? Locher i Bode z tschaupe?

Locker blibe, Billy/Kate, lah iis doch die Froid.

Fr6id? Tschegsch eigentlech nid, was dert usse abgeit?
Choi mer 6ppis dergidge mache?

Hiufe? Statt hie umehocke und bschiisse. Usi Friinde
sotte lengschtens zriigg si. Mir miiesse se gah sueche.

Schliifts? Ig gah sicher nid dert use!

Ei Gruppe geit use. Die angere blibe hie, faus si zriigg
chome.

Mir chois nid dndere, Billy/Kate. Entweder si chome
zrligg oder nid. Es bringt ihne niit, we mer sduber
stérbe.

Sie si nid tot!

Das het ou niemer bhouptet. Aber mir hei am Sheriff
versproche, dass mer hie i Sicherheit blibe bis er zriigg
chunnt.

Der Pfaff/D Angel het fiir einisch rdcht. Im Momént
cho6i mer nume 6ppis mache: D Zyt tot schlah. Gib us!

Sdg mer nid so. Ig bi nid Pfarrer. / Ig bi ke Angu.

Cha si. Aber du benimmisch di so. Schlahsch haut dim
Vater nache.

De hocke mer hie desume und warte? Arnschthaft?
Es klopft laut an die Aussentiir.

Alle drehen sich um und schauen hin.
Unheimliche Stille.

Es klopft erneut.

Sfliisternd. Was mache mer?



Billy:

Jack:
Pfaff:

Billy:

Frankie:

Luke:
Jack:

Frankie :

Billy:

Frankie:

Billy:

Frankie:

Billy:

Frankie:

Hank:

Frankie:

Billy:
Pfaff:

-10 -

Mir miiesse uftue. Das muess der Sheriff si. Ar chunnt
is cho abhole.

Und was, we nid?

Mir miiesse glich uftue. Die Nacht lahni niemer ellei
dert uss. Ig maches. Stoht chli zriigg.

Wart! Er greift nach dem Niichstbesten, einem
grossen Kerzenstinder, und hdlt ihn wie eine Waffe
vor sich. Alle schauen zu ihm. Was? Mir miiesse uf
aues vorbereitet si!

Pfaff offnet die Tiir.

Frankie tritt zogernd ein, nun verkleidet und in der
Rolle von Ryder.

Andlech. Ig stogle scho ewig diirs Dunkle und sueche
opper, wo... Bemerkt Billy mit dem Kerzenstiinder.
Woah, cool blibe!

Wir zum Hénker isch das?!

Kill ne, Billy! Los, du hesch der Cherzesténder!
Wart, was? Wie meinsch kill ne? Ig bi nume...

Billy geht auf Frankie zu, bedroht ihn mit dem
Kerzenstiinder.

Wir bisch?
Ig bi... ig bi niemer... Ig bi nume...
Los!

Ryder. Ig heisse Ryder.
Ig ha di hie no nie gseh! Bisch nid vo Touchstone?

Nei, ig bi vor Nachberstadt. Ig schaffe bim Hufschmid,
si hei mi dahére gschickt cho z luege, was los isch. Mir
hei Schiiss ghort, Rouch gschmdockt und Fiiiir gseh.

Fiiiir gseh? Hie z Touchstone?

Vo wytem, ja. Jetz nimm. Aber d Strasse si ldér und
aui Hiiser si dunku. Nume bi 6ich het Liecht bronnt.

zu Pfaff. Gloubsch em?
Weiss nid. Es tont gloubhaft.
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Billy:

Frankie:

Praff:

Billy:

Praff:

Billy:
Jack:
Billy:
Eliot:
Billy:
Eliot:
Billy:
Eliot:

Jack:
Eliot:

Billy:

Eliot:

Hank:

Luke:
Billy:

Game over

Ja, aber gloubsch em? D4 Fromd chonnt dr Fieberwahn
zu iis ine bringe.

H4a? Ig ha kei Fieberwahn.

Ig wiird die Nacht niemer usegheie. Das wir si sicher
Tod.

Das isch nid mi Frag gsi. Déanksch mir choi ihm
vertroue?

Ar cha klar diinke und schiint keini Symptom z ha. Ig
finge, &r darf blibe.

Guet. Aber mir stimme ab. Jack?

Vo mir us. Je meh, dass mer si, deschto besser.
Eliot?

Was fragsch so blod?

Du hesch offebar nid zueglost. Darf der Fromd blibe
oder nid?

Ig ha zueglost!

Heisst das ja oder nei?

Hets der is Hirni gschisse?

Wau! Du hesch ja sogar e eigeti Meinig, Eliot.

Dir weit ne wiirklech inelah? Nach auem, wo hiit
passiert isch?

Wes d Mehrheit so wott. Du hesch niit z beféhle.
Hocksch die ganzi Zyt im Egge und schmollsch
desume.

verzweifelt. Mir chéi nid eifach e Fromde vor Strass hie
inleah! Mir hei ke Ahnig wir ar isch, was ar fiir
Chrankheite het und...

unterbricht. E Kimpfer. Jede wo gnue Muet het hiit
Nacht diir d Strasse z loufe, isch e Gwinn fiir Us.

Iverstange. Ar blibt.
Gliick gha, Ryder.
Frankie tritt ein.

Hesch wiirklech niemer gseh dert uss? Usi Friinde
sueche irgendwo der Sheriff.
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Frankie:
Jack:
Frankie:
Hank:
Eliot:

Frankie:

Praff:

Frankie:

Pfaff:

Hank:
Luke:

Pfaff:

Jack:
Hank:

Frankie:
Pfaff:
Luke:

Billy:

Frankie:

Pfaff:
Hank:
Luke:
Jack:

-12-

Kei Monsch. Was isch passiert? Wo si aui?

Bis froh, hesch niemer troffe. Das héttsch nid iiberlébt.
Was heisst das?

verbittert. D Stadt isch nlimm z rette.

Und mir 16h e Fromde 1 iises letschte Versteck! Sone
Schnapsidee!

Wie meinsch niimm z rette?

Schwirig z erkldre. Und no schwiriger z gloube, wes
nid sduber hesch gseh.

Probierets. Ig chume ndamlech tiberhoupt niimm nache.

Mir wiisse nid genau, was passiert isch. Es het mit ere
Art Fieberwahn aagfange.

D Liit si nadisnah... angersch worde.
Sie hei eim komisch aagluegt, we bisch verbi gloffe.

Familie, Friinde... plotzlech hei si eim beschoudiget z
chlaue oder 6ppis gég se z ha.

Und die Nacht sie si totau iiberegheit.

Bedngschtigend. Du hesch dine Liebschte id Ouge
gluegt und hesch... niit gseh. E Abgrund.

Wie het das chonne passiere?
Du wiirdsch es sowiso nid gloube.

Mir si die letschte, wo no normau si. Auso, mir und der
Sheriff und tsi Friinde dert uss... hoffentlech.

Dene geits guet. Es muess. Der Sheriff isch mi Gotti.
Ar het mer versproche, dass er zriigg chunnt!

Guet, sdge mer mau, ig gloube dich das mitem
Fieberwahn und de Liit, wo sech hei verdnderet. Aber
werum heit dir nech nid aagschteckt mit dere
Chrankheit?

Es isch kei Chrankheit. Es isch e Fluech. Déanke mir.
Witergih vo Generation zu Generation.
Ungerdriickt, bis ne 6pper het zum Lébe erweckt.
Irgend sone Trottu!
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Hank:
Luke:

Praff:

Hank:
Pfaff:

Jack:
Pfaff:

Luke:
Frankie:
Billy:

Frankie:
Billy:
Pfajf:

Billy:

Pfaff:

Hank:
Billy:

Pfaff:

Jack:

Game over

Sit mer hie si, frage mer {is wieso.

Mir si aui Mdoglechkeite diiregange und es macht nume

Oppis Sinn.

Gold. Jede wo ou nume eis Chorndli Touchstone-Gold

beriiehrt het, het die Nacht der Verschtand verlore.

Es git kei angeri Erklarig.

Der Sheriff isch der einizig Erwachsnig gsi, wos nie het
aaglangt.

Ar het siner Prinzipie gha.

Ar het immer gseit, wenn #r sich vom Gold vore
Goldgréberstadt liess lah bldnde, wir er nimm
unparteiisch.

Villecht het em das ds Labe grettet.
Oies Gold tribt d Liit i Wahnsinn?

Niemer vo iis het das Gold beriiehrt. Es isch ds einzige,
wo mer gmeinsam hei. Es muess d Ursach si.

Arnschthaft? Das tont crazy.
Mir wiére froh, wes nid so wir.

Es isch e Fluech. Der Sheriff und mi Vater hei gwiisst,
dass das wird passiere.

Vor Jahre, churz nachddm d Goldmine z Touchstone si
boue worde, hets e Schiesserei géh.

Zwe Type, der Emmerson und der Finch, hei iiber
gschtohlnigs Gold gschtritte.

Kene vo beidne het d Schiesserei iiberldbt.

Der Emmerson het e Frou gha. Und es chlises Ching.
Nachdam é&r isch erschosse worde, isch sini Frou

grannend uf der Strass gschtange und het der Bode vo
Touchstone verfluecht.

Sie het gschwore, dass wenn je wider Touchstone-Gold
gschtohle wird, jede wos mau beriiehrt het, der glich
Schmirz séu gschpiire wie si.

Ei Nacht lang!
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Frankie:
Billy:

Praff:
Jack:

Billy:
Jack:

Pfaff:
Jack:

Billy:
Frankie:
Billy:
Hank:
Luke:
Hank:
Luke:

-14-

Aber das isch doch nume es Mérli, wo me de Ching
verzeut, dass si nid chlaue.

Villecht. Aber i jedere Legidnde steckt e Funke
Wahrheit.

Es tont definitiv nacheme Fluech.

zu Frankie. Villecht blibsch drum gschider hie hiit
Nacht. Pause. Poker?

Jetz hor mau uf!

Was? Ig wott nume chli d Stimmig uflockere. Wenn
dass mi letscht Tag uf der Arde isch, wotti ne nid
dermit verbringe, mir Sorge z mache.

Lieber mit bschisse?

laut. 1g bschisse nid!

Ein schrilles, unheimliches Pfeifen ertont im Off.
Alle verstummen.

Billy gibt wortlos das Zeichen, sich zu ducken, und
stellt sich an die Tiir, veringstigt, aber kampfbereit.

Das Pfeifen hiilt einen Moment an.

Billy und Pfaff verfolgen es mit den Augen, wihrend
es vor dem Saloon vorbeizieht, von einer Biihnenseite
zur anderen.

Langsam wird das Pfeifen leiser, bis es schliesslich
ganz verstummt.

zu Jack. Zfride? Genau das passiert, we me liigt und
sech wiene Idiot benimmt. Es lockt se a.

Was heiter jetz vor? Was, wenn 6ii Friinde und der
Sheriff nid zriigg chome?

Was mir vorhei? Du ghdrsch jetz ou derzue.
Mir choi nid riskiere, is Dunkle use z gah.

Ou wenn d Strasse lddr si, mir wiisse nid wie ménge
sech no versteckt.

Und mir hei versproche, dass mer hie warte.

Ou wenns villecht chli feig tont, dass mer iisi Friinde
nid g6h gah sueche. Es isch gschider, we mer hie blibe.
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Eliot:

Billy:
Eliot:

Billy:

Praff:

Luke:
Hank:

Billy:

Jack:

Frankie:

Eliot:

Frankie:

Eliot:

Frankie:

Eliot:

Frankie:

Eliot:

Frankie:

Game over

Mir hei ja ou kei angeri Wahl! We mer use goh, si mer
tot. So eifach isch das.

Aber iisi Friinde...

...wei dass mir ldbe, Billy/Kate. I gah nid use. Uf kei
Fau! Mir blibe.

Auso haut. Bis morn Morge. We der Sheriff bis denn
nid zriigg chunnt, probiere mer us der Stadt z schliiche.
Mir hei niit z dsse. Niemer vo iis cha jage oder choche.
Wes hau wird, goh mer. Iverstange?

Furt vo Touchstone? Fiir immer?
Niemand gibt Antwort.
zu Frankie. Hock doch ab. Du bisch sicher lang gritte.

Mir go6h schndu hinge gah useluege, ob mer 6ppis gseh.
Dert het me chli e besseri Sicht id Strasse vor Stadt.
Chumm Luke/Rosie, mache mer iis niitzlech.

Danke. Schon, dass sech siisch no pper Gedanke
macht {iber iisi Lag.

Isch das gége mi gsi?

Luke und Hank gehen links ab.

Frankie setzt sich in die Niihe von Eliot.

zu Eliot. Dir wirs lieber gsi, wenn si mi hitte usegheit,
giu?

Spiut ke Rolle meh. Jetz bisch haut hie.

Gseht so us, ja.

Ig ha nid vor mi z entschoudige, we druf wartisch.

Nei, scho guet. Es tuet mer leid, wenni der Angscht
mache. Ig schwore, ig ha niit mit au ddm ztiie.

Das gloubi der ja. Aber trotzdim. Wottsch wiisse, wasi
dénke?

Bi nid sicher, nach auem, woni bis jetz ha ghort.

Der Sheriff chunnt niimm zriigg. Mir miiesse iis sduber
haufe. Und we mer bis morn Morge wei iiberldbe, dorfe
mer nid eifach jede, wo ad Tiir chlopfet, inelah.

Was isch morn Morge?
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Eliot:

Frankie:
Eliot:
Frankie:
Eliot:

Frankie:
Eliot:

Frankie:
Eliot:

Frankie:

Eliot:

Frankie:

Frankie:
Sam:
ETCETC

-16-

Nach der Legénde dndet denn der Fluech. Ei Nacht
lang der gliich Schmérz gschpiire wie sie, het si
gschwore. Ig verlah mi zwar nid druf, aber es isch
wenigschtens e chline Hoffnigsschimmer.

I ddm Fau gloubsch du ou a die Gschicht?
Eigentlech sotti nid.
Werum?

Ig wirde Arzt. Was fiirne Doktor gloubt scho ane
Fluech, wo die ganzi Stadt chrank macht?

Und wieso gloubsch es de?

Es git kei angeri Erklirig. Obber muess wider vo dim
Gold gschtohle ha.

Das macht aues iiberhoupt kei Sinn.

Es isch die letschti Hoffnig, wo de angere blibt. Was
wenns morn Morge nid ufhort? De horts villech nie uf.

Und de du? Hesch d Hoffnig scho ufgidh? Mir hoffe
doch aui uf besseri Zyte.

Pause.

Mir hei e schlichte Start gha. Foh mer nomau a. Ig bi
der Eliot/d Belle. Schliesslech verbringe mer villecht
tisi letschte Stunde zdme.

Danke. Froit mi.
Frankie streckt die Hand aus.
Eliot nimmt sie zogerlich.

In dem Moment, in dem sich ihre Hiinde beriihren:
Blackout.

Es ertont ein Videospiel-Soundeffekt, der ,,Game
over*“ signalisiert.

Sam tritt auf.

Als das Licht wieder angeht, sind nur Frankie, wieder
er selbst, und Sam im Licht zu sehen.

Momént einisch! Was isch jetz los?
Du hesch verlore. Hesch dud 6ppis fausch gmacht.
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